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Uberblick

HD PVR 60 zeichnet Video von Spielkonsolen wie Xbox 360, Xbox One und PlayStation 4
bis 1080p60 Uber HDMI auf. Die Software “Hauppauge Capture” dient zur Aufnahme und
Bearbeitung (Trimmen) der Videos und auch zum Upload von Videos nach YouTube.

HD PVR 60 kann nur HDMI-Signale aufzeichnen, die nicht mit HDCP-Kopierschutz versehen
sind. Unterstutzte Aufnahmeformate sind 1080p60, 1080p30, 720p60, 720p30, 576p, 480p
bei Datenraten bis 16 Mbit/sec.

Das Audiosignal wird in Stereo (linker/rechter Kanal) vom HDMI-Eingang im MPEG-Audio-
format aufgezeichnet.

Hauppauge Capture unterstutzt drei Dateiformate bei der Aufnahme:
- TS: Dies ist das urspriingliche H.264-Format. Die mit HD PVR 60 erstellten TS-Dateien

kénnen z.B. mit dem Videoschnittprogramm Sony Vegas bearbeitet werden (alle Versio-
nen). Die TS-Dateien kdnnen auch in Adobe Premiere importiert und bearbeitet werden.

- M2TS: Dieses Format ist bei einigen Videoschnittprogrammen gebrauchlich.

- MP4: Dieses Format basiert auf dem Apple-Quicktime Dateiformat. TS-Dateien kénnen
in Hauppauge Capture nachtraglich mit dem Button ,Exportiere nach MP4“ ohne Quali-
tatsverlust konvertiert werden.

Hinweis: Das HDMI-Signal von vielen Kabel/SAT-TV-Receivern, und auch von der PlayStation3
ist mit HDCP geschiitzt und kann nicht aufgezeichnet werden.

Installation der HD PVR 60

Schritt 1: Windows starten

Schalten Sie Ihren Computer ein. HD PVR 60 kann mit Laptops und Desktop-Computern
mit Windows 10, 8, 7, Vista und Windows XP verwendet werden.

Schritt 2: USB-Kabel anschlieBen

Verbinden Sie die HD PVR 60 uber das beiliegende USB-Kabel mit einem USB 2.0 oder 3.0
Port des Computers.
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Schritt 3: HDMI-Kabel anschlieBen
Verbinden Sie den HDMI-Ausgang lhrer Spielkonsole Uiber das HDMI-Kabel, das der Spiel-
konsole beilag, mit dem Eingang HDMI IN von HD PVR 60 (mittlerer Anschluss).

Verbinden Sie den Ausgang HDMI OUT der HD PVR 60 Uber das beiliegende HDMI-Kabel
mit dem HDMI-Eingang Ihres TV-Gerats oder Monitors.

HDMI IN HDMI OUT

usB

usB HDMI IN HDMI OUT

Zu Ihrem PC Von Ihrer Spiel- Zu Ihrem TV-Gerét
konsole oder Monitor

Hinweise

- Die Videoquelle (z.B. Spielkonsole oder auch ein Computer mit HDMI-Ausgang) muss
auf 1080p, 720p, 576p oder 480p bei 50 oder 60 Hz eingestellt sein.

- Bei der PS4 muss HDCP im Menu der Spielkonsole ausgeschaltet werden. Instruktionen
dazu finden Sie im Support-Bereich auf hitp://www.hauppauge.de (FAQ / Hilfe)

- Das HDMI-Signal der PlayStation 3 ist grundséatzlich mit HDCP verschlusselt und kann
deshalb nicht aufgezeichnet werden.
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Schritt 4: Hauppauge Capture herunterladen

Der Hauppauge Capture Download enthalt den Windows-Treiber und die Hauppauge Cap-
ture Applikation. Sie kdnnen Hauppauge Capture hier herunterladen:

www.hauppauge.de/hdpvr60

Die heruntergeladene Datei liegt Ublicherweise in lhrem 'Downloads' Ordner auf lhrem
Windows PC.

Schritt 5: Treiber und Software installieren
Fur weitere Informationen rufen Sie bitte die HD PVR 60 Supportseite auf:
www.hauppauge.de/hdpvr60
Hinweis: Bitte deaktivieren Sie Ihre Firewall- und AntiViren-Software fiir die Dauer der Treiber-
installation.
Nachdem Sie Hauppauge Capture heruntergeladen haben, fihren Sie die Datei aus.

Falls beim ersten Verbinden von HD PVR 60 mit dem USB-Port eine Meldung erschien,
dass eine neue Hardwarekompo-
nente gefunden wurde, klicken Sie
auf "Abbrechen".

Wahlen Sie Ihre Sprache aus und
klicken Sie auf Next.

Folgen Sie den Anweisungen des In-
stallationsprogramms.

Es wird zunéachst der Geratetreiber
fur HD PVR 60 und dann die Haup-
pauge Capture Applikation installiert.
Wenn Sie am Ende der Installation
aufgefordert werden, Windows neu
zu starten, tun Sie dies bitte.

i Hauppauge Capture Setup *

Willkommen zum Hauppauge
Capture Setup

Dieser Assistent wird Hauppauge Capture auf Ihrem
Computer installieren.

Klicken Sie auf "Installiere”, um die Installation zu starten.

Houppouger

I~ Treiber nicht aktualisieren (nicht empfohlen)

instaliere” Abbrechen I
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Verwendung von Hauppauge Capture

Klicken Sie auf das Hauppauge Capture Icon auf dem Desktop, um die Anwendung zu star-
ten.
Sie erreichen die verschiedenen Funktionen Uber vier Registerkarten.

Aufnahme Bearbeiten YouTube Einstell &
. T - g
Videos Videos Videos instefungen Hauppauge Capture

aufnehmen  trimmen hochladen

“Bearbeiten | | YouTube -Einstellungen.

Gerat: HD PVR 60

Aufnahme starten / stoppen
SkipBack Funktion

’ WIS Pad
Dateiname und Aufnahmedauer

Vorschau-
lautstarke

Hoch - 11,00 Mbps
© Konstart

Erweitert
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Aufnahme

Als Gerat sollte "HD PVR 60" angezeigt werden. Bei "Videoeingang" und "Audioeingang" ist
HDMI voreingestellt. Wenn die Videoquelle (z.B. Spielkonsole) eingeschaltet ist, sollten Sie
im Vorschaufenster das Video sehen und den Ton héren.

Die Vorschau am PC wird um einige Sekunden verzégert dargestellt, weshalb es nicht
maoglich ist, hieriiber zu spielen. Schauen Sie statt dessen beim Spielen auf das am
HDMI OUT angeschlossene TV-Gerat.

Aufnahme starten / stoppen

Klicken Sie auf den Button "Aufnehmen", um die Aufnahme zu starten. Der Button andert
sich nach "Stoppen". Die Angabe der DateigréBe und Zeitangabe wachsen. Der LED-Ring
am Gerét leuchtet rot. Um die Aufnahme zu beenden, klicken Sie hierauf.

Record Button an HD PVR 60

Zum Starten und Beenden einer Aufnahme kann alternativ der Record Button an der Ober-
seite der HD PVR 60 verwendet werden. Beachten Sie bitte, dass der Record Button flir 30
Sekunden nach Start der Aufnahme, und fiir 15 Sekunden nach Beenden der Aufnahme
deaktiviert ist.

Live Kommentarfunktion

Mit einem am PC angeschlossenen Mikrofon oder Headset kénnen Sie wéhrend der Video-
aufnahme gesprochene Kommentare direkt mitaufzeichnen. Das Mikrofon kann je nach
Ausfihrung an den Mic-Eingang des PCs eingesteckt, oder mit einem USB-Port des Com-
puters verbunden sein.

Ein vorhandenes Mikrofon wird im Feld "Mikrofoneingang:" angezeigt. Um es zu verwen-

den, wahlen Sie es dort aus. Mit dem Schieber "Stimme:" stellen Sie den Audiopegel des
Mikrofons ein.

Audio-Pegel fiir Aufnahme

Mit den Schieber "Spiel:" stellen Sie den Audio-Pegel des HDMI-Signals ein. Mit dem Schie-
ber "PC Audio:", der normalerweise ganz links steht, kdnnen Sie den Ton des Computers
dazumischen.
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SkipBack-Funktion

Wenn die SkipBack-Funktion eingeschaltet ist, wird das Video im Hintergrund fur die einge-
stellte Zeit auf Festplatte gespeichert. Wenn Sie dann auf den Button Aufnahme klicken,
um die Aufnahme zu starten, enthalt die Aufnahme automatisch schon den bereits zwi-
schengepufferten Teil.

Aufnahmen bearbeiten

Um Aufnahmen zu schneiden, wahlen Sie die Registerkarte "Bearbeiten". Hier werden die
bereits vorgenommenen Aufnahmen gelistet.

Hauppauge Capture

Aufnahme | eaeiten ' ™ NouTube VEinsteIIungen

1212

HDPVR60_20151215_1259.ts s
Liste mit Aufnahmen

15.12.2015  DD:00:29 seconds 4B
HDPVR60_20151215_1256.ts.

5122015  00:01:04 seconds  95MB

HDPVR60_20151204_1423.ts
04.12.2015 0243:12seconds 14,21GB
HDPVR60_20151204_1343.ts
04127015 001458 secords 19268
HDPVR60_20151118_1541.ts
W2 470 seoanas | 85,1168
HDPVR60_20151118_1002.ts
8.11.2015  02:48:09 seconds  13,44GB —
HDPVR60_20151117_172T.ts TR

s Bessas e 416565 s TPEr— : ‘ o
schneiden Schnitt-Position schneiden

W =
Play Exportiere als MP4 00:04:13 Teilers

—f

Addieren  Léschen Umben.
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Markieren Sie die gewtinschte Aufnahme in der Liste mit einem Mausklick und wéhlen Sie
"Play" (oder doppelklicken Sie auf eine Datei). Das Video wird im Vorschaufenster wieder-
gegeben.

Folgende Schnittfunktionen stehen zur Verfligung:

- Wegschneiden eines Teils vom Anfang des Videos

- Wegschneiden eines Teils vom Ende des Videos

- Ein Video in zwei Dateien teilen

Mit dem Schieber unter dem Videofenster wahlen Sie die gewlinschte Position des

Schnitts. Zur Navigation kénnen die Buttons B& und @@ verwendet werden.

Um den Teil vor der gewahlten Position wegzuschneiden, klicken Sie auf die Schere links:
.

Um den Teil nach der gewahlten Position wegzuschneiden, klicken Sie auf die Schere

rechts: .

Um das Video in zwei Teile zu schneiden, klicken Sie auf Teilen: .

Bei allen Schnitten bleibt die Original-Aufnahme bestehen. Das geschnittene Video wird je-

weils in einer neuen Datei abgelegt.

Weitere Funktionen

Addieren: Fugt ein Video, das an einem anderen Ort als im Aufnahmeordner gespeichert
ist, zur Liste hinzu.

Léschen: Loscht das ausgewahlte Video permanent von der Festplatte.
Umben.: Zum Umbenennen eines Videos.
Exportiere als MP4: Exportiert das ausgewahlte Video als .MP4 Datei.
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YouTube Uploads
Mit der Registerkarte "YouTube" laden Sie lhre Videos nach YouTube hoch.
Hinweis: Dies erfordert ein Konto bei YouTube.

Hauppauge Capture

“TAufnahme . " Bearbeiten | M YouTube rEinsteIrungen.

HDPVR60_ 20151204 1423.ts
04122015 024312 14,3168
HDPVRG60_ 20151204 1343.ts
04.12.2015  00:14:59 secor 1,3268
HDPVRG0_20151118_1541.ts
18112015 17:47:53 seconds 85,1168
HDPVR60_20151118_1002.ts
B.11.2015  0248:08 seconds  13,44GB
HDPVR60_20151117_1721.ts
7112015 08:59:59 seconds - 47,8568

Hochladen auf YouTube

Das neuste Video befindet sich immer oben in der Liste. Wahlen Sie das gewlinschte Video
in der Liste aus und klicken Sie auf "YouTube Upload".
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Im Fenster "YouTube Upload" geben Sie Ihre YouTube-Kontoinfor_mationen ein, sowie Titel,
Schlusselworter, Beschreibung und wéahlen den Zugriffsmodus "Offentlich" oder "Privat".

YouTube Upload

Yﬂu T[II]E Video nach YouTube hochladen

YouTube Kortoi

ppauge &g

Forza - best game ever!

forza

(DR This was the best time I've been able to score so far

Zugriff: @ Offentlich @ Privat

Abbrechen

Nach einem Klick auf OK wird das Video hochgeladen.
Hinweis: Wenn Sie mehrere YouTube Kanéle mit einem Google-Konto verkniipft haben, kén-

nen Sie die Upload-Funktion in Hauppauge Capture nicht verwenden, sondern miissen die
Videos mit einem Browser hochladen.
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Bei Problemen

Was bedeutet das Licht an der HD PVR 60

- Blau (blinkend): HD PVR 60 wurde noch nicht vom Treiber initialisiert, oder der Treiber
wurde noch nicht installiert.

- Blau: HD PVR 60 wurde vom Treiber initialisiert und ist bereit.

- Tirkis (nachdem Sie Hauppauge Capture gestartet haben): Ein Videosignal wird am
Eingang erkannt und das Gerat ist bereit fur die Aufnahme.

- Abwechselnd Blau und Violett: Zeigt einen Fehler an. Trennen Sie das USB-Kabel und
verbinden Sie es wieder.

- Roter LED-Ring: Zeigt an, dass eine Aufnahme stattfindet.

Kein Videobild im Vorschaufenster

1. Stellen Sie sicher, dass die HD PVR 60 auf der Registerkarte Aufnahme angezeigt wird.
Falls nicht, Gberprifen Sie, ob das blaue Licht an HD PVR 60 (dauerhaft) leuchtet. Wenn
die HD PVR 60 blau blinkt, wird sie nicht vom PC erkannt. Uberprt’.’ufen Sie die Verbin-
dung mit dem USB-Port. Wenn das Licht weiterhin blau blinkt, deinstallieren Sie Haup-
pauge Capture in der Systemsteuerung und installieren es noch einmal.

2. Uberpriifen Sie, ob die Videoquelle (z.B. Ihre Spielkonsole) eingeschaltet und korrekt mit
dem Eingang HDMI IN der HD PVR 60 verbunden ist.

3. Stellen Sie sicher, dass die Videoquelle auf ein geeignetes Videoformat eingestellt ist.
Empfohlen wird 1080p oder 720p.

4. Stellen Sie sicher, dass das Signal der Videoquelle nicht mit dem HDCP (Kopierschutz)
versehen ist. HDCP verhindert eine Anzeige im Vorschaufenster und macht eine Auf-
nahme unmaoglich. Bei der Xbox One wird HDCP eingeschaltet wenn man damit TV sieht
oder Netflix verwendet. Bei der PS4 ist HDCP solange eingeschaltet, bis Sie es Menu der
PS4 deaktivieren. Bei der Sony PS3 beachten Sie bitte, dass das HDMI-Signal immer mit
HDCP verschlusselt ist und weder angezeigt noch aufgezeichnet werden kann.

5. Uberpriifen Sie lhre Kabel: Vertauschen Sie versuchsweise die HDMI-Kabel (das Ein-
gangskabel mit dem Ausgangskabel, nicht den Eingang mit dem Ausgang).
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6. Wenn nach dem Start der Hauppauge Capture Anwendung die LED an HD PVR 60 hell
grun leuchtet, aber das Vorschaufenster schwarz bleibt, starten Sie versuchsweise eine Auf-
nahme. Wenn die GréBe der Datei wachst, und sie nach der Aufnahme in einer anderen An-
wendung oder auf einem anderen PC wiedergegeben werden kann, liegt nur ein Problem
mit der Videodarstellung vor. Probieren Sie die Installation eines aktuellen Treibers flr Ihre
Grafikkarte.

Auf dem TV-Gerat ist kein Bild zu sehen, aber in Hauppauge Capture

1. Stellen Sie sicher, dass HDMI OUT von HD PVR 60 mit dem HDMI-Eingang des TV-Gera-
tes verbunden ist.

2. Stellen Sie sicher, dass am TV-Gerat der richtige HDMI-Eingang ausgewahlt ist (z.B. Gber
die Fernbedienung).

3. Versuchen Sie die Video-Auflésung der Spielkonsole zu andern. Einige TV-Gerate unter-
stitzen nicht alle HDMI-Ausgabeauflésungen.

Kontrolle des Treibers im
Gerate-Manager

So Uberprifen Sie nach der Installation,
ob der Gerate-Treiber korrekt installiert
ist: Klicken Sie in der Systemsteuerung e mBm B

auf das Symbol System und wahlen Sie | # DESKTOP-VGBRAK3
Geréte-Manager. In der Kategorie v i Audio-, Video- und Gamecontroller
,Audio-, Video- und Gamecontroller* b :ii::j.o  Defition Audio
sollte der der Eintrag ,HD PVR 60“ ohne i ?udioeingﬁnggeund -ausginge
Ausrufezeichen aufgefuhrt sein. [ Computer

=1 Nruckwarteschlannen

% Gerate-Manager = O X
Datei  Aktion Ansicht 7

Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE): Das Geréat darf nicht mit dem Siedlungsabfall (Hausmiill) entsorgt werden. Dieses Gerét ist entsprechend
der europdischen Richtlinie 2002/96/EG iber Elektro- und Elektronik-Altgeréte (Waste Electrical and Electronic Equipment - WEEE) gekennzeichnet. Die
Richtlinie gibt den Rahmen fiir eine EU-weit giiltige Riicknahme und Verwertung der Altgeréte vor. Fiir die Riickgabe lhres Altgerats nutzen Sie bitte die Ihnen
zur Verfiigung stehenden Riickgabe- und Sammelsysteme.
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